1. Informacje ogdlne

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu i kod (wg
planu studiow):

Nazwa przedmiotu (j. ang.):
Kierunek studiow:
Specjalnosé/specjalizacja:
Poziom ksztatcenia:

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:
Obszar ksztatcenia:
Dziedzina:
Dyscyplina nauki:

Koordynator przedmiotu:

Grafika komputerowa i komunikacja cztowiek — komputer C14

Computer graphic and human — computer communication

Informatyka

studia | stopnia

praktyczny (P)
studia stacjonarne
nauki techniczne
nauki techniczne

informatyka

mgr Mirostaw Rymar

2. Ogodlna charakterystyka przedmiotu

Przynaleznos¢ do modutu:
Status przedmiotu:

Jezyk wyktadowy:

Rok studiow, semestr:

Forma i wymiar zajec

wedtug planu studiow:

kierunkowego

obowigzkowy

polski

I, s

stacjonarne - wyktad 30 h, ¢w. laboratoryjne 15 h

Interesariusze i instytucje
partnerskie:

(nieobowigzkowe)

Wymagania wstepne /
Przedmioty wprowadzajgce:

Dobra umiejetnosé postugiwania sie komputerem




3. Bilans punktéw ECTS

Catkowita liczba punktow ECTS: 3
(]
(A +B) <
e
(wg planu studidw; 1 punkt =25-30 o
O
godzin pracy studenta, w tym praca g
na zajeciach i poza zajeciami):
bezposredniego udziatu nauczyciela
B & ) J obecno$¢ na ¢wiczeniach audytoryjnych
(kontaktowych, w czasie
rzeczywistym, w tym testy, egzaminy  obecno$é na éwiczeniach projektowych 15
etc) z podziatem na typy zajec oraz
catkowita liczba punktéw ECTS udziat w konsultacjach dotyczacych projektu koicowego
CERERE SR wyktad telekonferencyjny
w sumie: 45
ECTS 1,5
B. Poszczegodlne typy zadan do przygotowanie ogdline 10
samoksztatcenia studenta N . .
. . i . praca nad sprawozdaniami/projektami 5
(niewymagajacych bezposredniego
udziatu nauczyciela) wraz z przygotowanie do kolokwium zal/egzaminu 5
planowana srednig liczba godzin na
kazde i sumaryczna liczba ECTS (np.  Praca w bibliotece, czytelni >
praca w bibliotece, w sieci, na .
praca w sieci 5
platformie e-learningowej, w
laboratorium, praca nad projektem
koricowym, przygotowanie ogdlne;
suma poszczegolnych godzin
powinna zgadzac sie z liczbg ogding) W sumie: 30
ECTS 1




C. Liczba godzin
praktycznych/laboratoryjnych w
ramach przedmiotu oraz zwigzana z
tym liczba punktow ECTS (ta liczba
nie musi by¢ powigzana z liczbg
godzin kontaktowych, niektére
zajecia praktyczne/laboratoryjne
mogq odbywac sie bez udziatu
nauczyciela):

Cwiczenia projektowe 10

praca nad sprawozdaniami/projektami 5
W sumie:
ECTS 0,5

4. Opis przedmiotu

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest wyksztatcenie u studentdw umiejetnosci
tworzenia i obrébki grafiki komputerowej w oparciu o narzedzia
informatyczne, praktyczne przygotowanie studentow w zakresie
umiejetnosci postugiwania sie oprogramowaniem wspomagajgcym
projektowanie grafiki, metodami

zaznajomienie z komunikacji

wizualnej i przekazu multimedialnego

Metody dydaktyczne:

Wyktad - pokaz, laboratorium — zadania problemowe

Tresci ksztatcenia

Wyktady:
Metody komunikacji wizualnej, przekaz multimedialny
Interfejsy uzytkownika i znaczenie ergonomii w projektowaniu

Zapis informacji, formaty zapisu grafiki, zastosowanie poszczegélnych
formatéw, formaty przemystowe; kompresja danych.

Podstawy wiedzy o barwach, widmo barw, koto barw, gtebia barw,
atrybuty barw, addytywne i subtraktywne przestrzenie barw, profile
barw.

Wprowadzanie informacji, urzadzenia wejsciowe (skanery); kalibracja
sprzetowa z uzyciem profili barw.

Charakterystyka tonalna obrazu, analiza histogramu, korekcja gamma,
funkcja krzywych tonalnych.

Rozdzielczos¢ obrazu: wiasciwosci pikseli, rodzaje rozdzielczosci,

interpolacja, zmiana wielkosci obrazu i metody ponownego

probkowania, ustalanie rozdzielczosci obrazu (wzory obliczen).
Grafika wektorowa: zastosowanie i podstawowe narzedzia.

Grafika wektorowa: narzedzia rysujgce, obiekty i obrazy wektorowe,
zarzgdzanie obiektami, zarzgdzanie warstwami;




Grafika rastrowa: narzedzia graficzne, tworzenie obrazu, korekcja
tonalna i retusz, warstwy obrazu, maski edycyjne i Sciezki odcinania,
filtry, zmiana witasciwosci obrazu.

Cwiczenia laboratoryjne:

Podstawy rysunku wektorowego, prostokaty, elipsy, wielokaty,
gwiazdy, spirale, ksztatty podstawowe, transformacje obiektéw.

Praca z tekstem, uzywanie wypetnien i konturow.
Precyzyjne rysowanie — linijki, siatka, prowadnice.

Edycja krzywych, rysowanie linii, rysunek odreczny, krzywe zbiera,
krzywa z 3 punktdéw, zmiana ksztattu krzywych, zmiana ksztattu
obiektow.

Modyfikacje obiektow, tgczenie obiektéw, ksztattowanie, spawanie,
przycinanie, czes¢ wspdlna.

Praca z bitmapami. Przestrzen robocza programu Photoshop,
otwieranie i importowanie obrazéw,

Rozmiar i rozdzielczo$¢ obrazu, warstwy.
Retusz i korekta obrazu.

Zmiana koloréw obrazu.

Tworzenie obrazéw graficznych od podstaw.

Filtry, stosowanie filtrow specjalnych, efekty swietlne

5. Efekty ksztatcenia, sposoby weryfikacji i kryteria oceny

Efekty ksztatcenia

Efekt
przedmiotu
(kod
przedmiotu +
kod efektu
ksztatcenia)

Efekt
Student, ktory zaliczyt przedmiot (spetnit minimum wymagan)
kierunkowy

Wiedza:

1. Zna mozliwosci zastosowania grafiki wektorowej i rastrowej,




Cl14_K wo1 zwtaszcza w aspekcie dotyczagcym metod komunikacji wizualnej C14_WO06
2. Zna zasadnicze cechy grafiki wektorowej i rastrowej, w tym
C14_K_W02 pojecia z zakresu przestrzeni barw, rozdzielczosci, interpolacji i | C14_WQ7
formatdéw zapisu danych
3. C14_W08
Umiejetnosci K_U03,
C14_K_UO01, 1. Obstuguje oprogramowanie do tworzenia i obrébki grafiki | K_UOS5,
wektorowej i rastrowe;j
C14_K_U02 2. Projektuje, wykonuje i przetwarza grafike wektorowa i bitowg | K_U18
przeznaczong do publikacji tradycyjnej i cyfrowej
3. Projektuje i wykonuje elementy interfejséw uzytkownika K_U33
4. Projektuje i wykonuje grafike przeznaczong do druku
5. Projektuje i wykonuje grafike przeznaczong na uzytek
multimediéw
C14_K_KO01 Kompetencje spoteczne K_KO01
1. Rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania witasnej wiedzy i
umiejetnosci w obliczu szybko zmieniajgcych sie tendencji w
dziedzinie grafiki komputerowej i komunikacji wizualnej

Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia

Ocena formujaca —

Ocena koncowa

Efekt przyktadowe
Lp. 5 fikacji ktad by jej . .
p orzedmiotu Sposob weryfikacji przykta oyve.sposo“y .jej sposoby jej
wystawienia ponizej wystawienia
ponizej
1 C14_K _wo1 Kolokwium Sprawdzian wiedzy Ocena z testu
C14_K_WO02
2
. ] ) Ocena praktycznych
C14_K_U01, Cwiczenia laboratoryjne, sprawozdania z prac umiejetnosci, ocena
C14_K_U02 projekty indywidualne laboratoryjnych projektéw, srednia

z ocen formujacych

3 | c1a_Kk ko1

Cwiczenia laboratoryjne

sprawozdania z prac
laboratoryjnych, ocena
zaangazowania na zajeciach

Ocena efektow
samodoskonalenia

studenta

Kryteria oceny (oceny 3,0 powinny byc

rownowazne z efektami ksztafcenia, cho¢ mogq byc¢ bardziej




szczegotowo opisane):

L. Efekt
w zakresie wiedzy .
ksztatcenia
Na ocene 3,0 Zna podstawowe mozliwosci zastosowania grafiki wektorowej i | C14_K_WO01
rastrowej w aspekcie dotyczgcym komunikacji wizualnej
C14_K_W02
Zna podstawy pracy w programach do obrébki grafiki wektorowej
i rastrowej, opisuje ogdlnie proces tworzenia projektu przy uzyciu
znanych narzedzi graficznych
Na ocene 5,0 Zna szerokie mozliwosci zastosowania grafiki wektorowej i
rastrowej na wielu polach jej wykorzystania, zwtaszcza w réznych
dziedzinach nauki
Zna zaawansowane techniki pracy w programach do obrdbki
grafiki wektorowej i rastrowej, opisuje szczegétowo proces
tworzenia projektu przy uzyciu znanych narzedzi graficznych
. . .. Efekt
w zakresie umiejetnosci .
ksztatcenia
Na ocene 3,0 Obstuguje w podstawowym wymiarze oprogramowanie do | C14_K UO1,
tworzenia grafiki wektorowe;j i rastrowej
Cl4_K_U02
Tworzy nieskomplikowane rysunki wektorowe i bitowe C14 K UO3
Projektuje i wykonuje nieskomplikowang grafike przeznaczong do C14 K U04
druku o
C14_K_U05
Wykonuje nieskomplikowane grafiki przeznaczone dla potrzeb
multimediow
Na ocene 5,0 Biegle obstuguje oprogramowanie do tworzenia grafiki
wektorowej i rastrowej
Tworzy zaawansowane rysunki wektorowe i bitowe
Projektuje i precyzyjnie wykonuje ztozong grafike przeznaczonag
do druku
Wykonuje zaawansowane grafiki przeznaczone dla potrzeb
multimediow
. . Efekt
w zakresie kompetencji spotecznych .
ksztatcenia
Na ocene 3,0 Rozumie potrzebe pracy nad wtasng osobowoscig oraz dgzenie do | C14_K_KO01,

ksztattowania pozytywnych cech charakteru, jak: obowigzkowosé




i zdyscyplinowanie, samodzielnosé, doktadnos¢

Na ocene 5,0 Aktywnie i efektywnie pracuje nad wtasng osobowoscig oraz
ksztattuje pozytywne cechy charakteru, jak: obowigzkowos¢ i
zdyscyplinowanie, samodzielno$é, doktadnos¢

Kryteria oceny koricowej

aktywnos¢ za zajeciach oraz obecnos$é na konsultacjach 10%,
samodzielne wykonanie ¢wiczen 20%,
ocena z projektu 50%,

kolokwia 20 %

6. Zalecana literatura

Literatura podstawowa: 1. Von Glitschka - Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe.
Helion 2012
2. Tomasz Gadek - Photoshop. Od pomystu do projektu.
Helion 2012

3. Bruce Fraser, Chris Murphy, Fred Bunting - Profesjonalne
zarzadzanie barwa. Wydanie II. Helion 2006

=

Roland Zimek - ABC CorelDRAW X6 PL. Helion 2012.
Bert Monroy - Photoshop Studio. Obrazy malowane
cyfrowo. Helion 2009

Literatura uzupetniajaca:

N

Informacje dodatkowe:

Dodatkowe obowigzki prowadzgcego wraz z szacowang catkowitg liczba godzin: (np. indywidualne
konsultacje, poprawa prac, przygotowanie projektu zaliczeniowego, egzaminu, przygotowanie ¢wiczen
e-learningowych). Przyktad ponizej

Konsultacje — 10 godzin

Poprawa prac projektowych — 20 godzin

W sumie: 30 godzin




