1. Informacje ogolne

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu i kod (wg
planu studiow):

Nazwa przedmiotu (j. ang.):
Kierunek studiow:
Specjalnosé/specjalizacja:
Poziom ksztalcenia:

Profil ksztalcenia:

Forma studiéw:

Obszar ksztalcenia:
Dziedzina:

Dyscyplina nauki:
Koordynator przedmiotu:

Systemy operacyjne C7

Operating Systems

Informatyka

studia I stopnia
praktyczny (P)
studia stacjonarne
nauki techniczne
nauki techniczne

informatyka

dr inz. Mariusz Swiecicki

2. Ogolna charakterystyka przedmiotu

Przynalezno$¢ do modutu:
Status przedmiotu:

Jezyk wykladowy:

Rok studiéow, semestr:
Forma i wymiar zajeé
wedlug planu studiéw:

ksztalcenia kierunkowego

obowigzkowy

polski
LII2,3

stacjonarne - wyktad 45 h, ¢w. laboratoryjne 60 h

Interesariusze i instytucje
partnerskie

(nieobowiazkowe)

Wymagania wstepne /
Przedmioty wprowadzajace:

Programowanie niskopoziomowe; Umiejetnos¢ programowania w je-

rzyku C/C++; Znajomos¢ struktur danych




3. Bilans punktow ECTS

Calkowita liczba punktow ECTS (wg planu 9
studiow; I punkt =25-30 godzin pracy studenta, (A+B) 2
w tym praca na zajeciach i poza zajeciami): §
2
g

A. Liczba godzin wymagajacych bezposred- wyktad 45
niego udzialu nauczyciela (kontaktowych, w laborat'orium 60
czasie rzeczywistym, w tym testy, egzaminy etc) z | €8Zamin 2
podziatem na typy zaje¢ oraz catkowita liczba | Konsultacje 10
punktow ECTS osiaganych na tych zajeciach

W sumie: 117

ECTS 5
B. Poszczeg6lne typy zadan do samoksztatce- | Przygotowanie do kolokwium 10
nia studenta (niewymagajacych bezposred- przygotowanie do laboratorium 45
niego udziatu nauczyciela) wraz z planowang | Przygotowanie sprawozdan 5
Srednia liczba godzin na kazde i sumaryczng | praca w siect 5
liczba ECTS (np. praca w bibliotece, w sieci, na | Praca na platformie e-learningowe; 10
platformie e-learningowej, w laboratorium, pra- | Przygotowanie do egzaminu 10
ca nad projektem konicowym, przygotowanie przygotowanie do konsultacji 5
ogdlne; suma poszczegdlnych godzin powinna uzupetnienie/studiowanie notatek 5
zgadzac sie z liczbq 0golng) studiowanie zalecanej literatury 5

W sumie: 100

ECTS 4
C. Liczba godzin praktycz- laboratorium 15
nych/laboratoryjnych w ramach przedmiotu | raca na platformie e-learningowej 10
oraz zwigzana z tym liczba punktéw ECTS (ta zveotowanie do kolokwium 10
liczba nie musi by¢ powigzana z liczbg godzin przyg i
kontaktowych, niektore zajecia praktycz- ¢gzamin 2
ne/laboratoryjne mogq odbywac sie bez udziatu
nauczyciela):

ECTS 1,48

4. Opis przedmiotu

Cel przedmiotu:

1. Zapoznanie studentéw z budowa i struktura systemu operacyjnego oraz funkcjonalno$cig wszystkich
jego modutéw

2. Zaznajomienie studentéw z zasadami dziatania systeméw operacyjnych: Unix, Linux i Windows

3. Zaznajomienie studentéw z wybranymi funkcjami systemowymi systemu linux i praktyczne ich wyko-
rzystanie.

4. Implementacja probleméw synchronizacji i komunikacji proceséw z wykorzystaniem systemowych
mechanizméw IPC

5. Umiejgtno$¢ postugiwania si¢ jezykiem powtoki, przy rozhisteryzowaniu elementarnych probleméw z
zakresu administrowania systemem komputerowym

Metody dydaktyczne: np. podajgce (wyktad), problemowe (konwersatorium, seminarium), aktywizujgce
(symulacja, metoda przypadkow itp. ), eksponujace (pokaz, film), praktyczne (¢wiczenia, metoda projek-
tow itp) — petniejszy wykaz ponizej (prosimy wybrac najstosowniejsze - jedng lub wigcej, mozna dodaé




wilasne metody)

wyktad informacyjny, wyktad problemowy, pokaz, ¢wiczenia laboratoryjne

Tresci ksztalcenia (w rozbiciu na forme zajec (jesli sq rozne formy) i najlepiej w punktach):

Wyklady:

1.

10.

11

12.
13.

14.

15.

16.

Wprowadzenie. Rozwéj i przeglad systeméw operacyjnych. Zadania i wtasciwo$ci systemu operacyj-
nego.

Struktury systeméw operacyjnych. Jadro systemu, podstawowe udogodnienia sprzetowe (mechanizm
przerwan, ochrona pamigci operacyjnej, zbior rozkazéw uprzywilejowanych, zegar czasu rzeczywiste-

go)
Hierarchia pamigci. Organizacja pami¢ci pomocniczej. Podsystem plikow

Organizacja systemu plikow, katalogi plikow, wspotuzytkowanie i ochrona informacji, integralnosc
systemu plikow. Zarzadzanie wolna przestrzenia na dysku.

System plikéw EXT3 (UNIX, LINUX) oraz system plikdw FAT, NTES (WINDOWS NT).

Podstawowe wiadomosci o procesach i watkach, zarzadzanie procesami, stany procesu, atrybuty proce-
su.

Planowanie przydziatu procesora - przeglad algorytméw przydziatu procesora.
Zagadnienia zwigzane z szeregowaniem zadan dobor wlasciwego algorytmu do specyfiki aplikacji.

Wspbtbiezno$§¢ procesow i synchronizacja. Gniazda, Semafory, operacje semaforowe (czekaj i sygnali-
2uj)

Rozwigzywanie klasycznych probleméw synchronizacji (producent-konsument, piszacy-czytajacy, pi¢-
ciu filozofow).

. Komunikacja miedzy procesami (pliki, sygnaty, tacza nienazwane, kolejki FIFO, semafory, kolejki

komunikatéw, pami¢¢ dzielona).
Zakleszczenia graf przydzialu zasob6w, algorytm piekarniany. Metody obstugi zakleszczen.

Zarzadzanie pamiecia operacyjna. Strategie przydzialu pamigci, segmentacja, stronicowanie, stronico-
wanie wielopoziomowe, segmentacja ze stronicowaniem

Pamie¢¢ wirtualna, stronicowanie na zadanie, sprawno$¢ stronicowania na zadanie. Algorytmy zastepo-
wania stron. Przydziat ramek. Szamotanie zapobieganie szamotaniu.

System wejscia/wyjscia. Interfejs programowy we/wy. Podsystem we/wy w jadrze. Wydajno$¢ systemu
we/wy.

Bezpieczenstwo i ochrona

Cwiczenia laboratoryjne:

1.

2
3.
4.
5

Omowienie tematyki zaje¢, warunki zaliczenia. Polecenia systemu Linux
System plikowy - prawa dostepu, linki, przeszukiwanie systemu plikow
Powtoka Bash - zmienne, aliasy, pliki konfiguracyjne, jerzyk skryptowy powtoki
Skrypty powtoki. AWK

Procesy - funkcje systemowe fork, exec, wait,exit.




A S )

Funkcje systemowe zwigzane z plikami, czasem, potoki, kolejki FIFO.
Szeregowanie zadan. Watki.

Synchronizacja proceséw przy pomocy semaforéw

Rozwigzywanie klasycznych probleméw synchronizacji proceséw — implementacja problemu produ-
cent - konsument

10. Rozwiagzywanie klasycznych probleméw synchronizacji proceséw — implementacja problemu czytelni-
kéw — pisarzy.

11. Rozwigzywanie klasycznych probleméw synchronizacji proceséw — implementacja problemu pigciu fi-

lozofow

12. Dobieranie algorytmu szeregowania zadan do specyfiki aplikacji.

13. Rozwigzywanie probleméw synchronizacji z wykorzystaniem pamigci dzielonej, kolejek komunikatow.

5. Efekty ksztalcenia i sposoby weryfikacji

Efekty ksztatcenia (w sumie wymienic¢ ok. od 3 do 9 efektow - podac¢ numery efektow z listy dla danego kierun-
ku/specjalnosci — opublikowane na stronie uczelni; podac¢ TYLKO te efekty (tam gdzie to moZliwe i stosowne w
trzech kategoriach, np. kompetencje spoteczne mogg nie byc¢ realizowane w tym przedmiocie), na ktorych osig-
gnigcie ktadzie si¢ nacisk w ramach przedmiotu, wybrane efekty kierunkowe powinny by¢ bardziej szczegotowo
sformutowane niz te dla catej specjalnosci, tak aby byty weryfikowalne — dlatego majq osobne symbole jako

efekty przedmiotu)
Efekt Student, ktory zaliczyl przedmiot (spelnil minimum wymagan) Efekt
przedmiotu kierunkowy
(kod przedmio-
tu + kod efektu
ksztatcenia)

Wiedza:
C7_K_Wo0s, 1. Zapoznanie studentéw z budowa i struktura systemu operacyjnego | K_WO0B,
C7_K_Wo7, oraz funkcjonalnos$cig wszystkich jego modutow K_W07,
C7_K_Wos, 2. Zaznajomienie studentéw z zasadami dzialania systeméw operacyj- E—W?Z’
C7_K W14, nych: Unix, Linux i Windows K W1 8’
C7_K_Wi1s, . . . . . - ’

3. Zaznajomienie studentéw z wybranymi funkcjami systemowymi sys-
temu linux i praktyczne ich wykorzystanie.
4. TImplementacja probleméw synchronizacji i komunikacji proceséw z
wykorzystaniem systemowych mechanizméw IPC

UmiejetnoSci
C7 K U03 1. Umiej¢tno$¢ postugiwania sie jezykiem powtoki, przy rozhisteryzo- | K_UO03,
C7 K U 4’ waniu elementarnych probleméw z zakresu administrowania syste- | K_U14,

- = mem komputerowym K_U16,
C7_K_Uf1s, K Ui7
C7 K U17, 2. Umiejgtno$¢ rozwigzywania probleméw z zakresu synchronizacji K U1 9’
C7_K_U19, 3. Umiejetno$¢ rozwigzywania probleméw z zakresu komunikacji pro- K:U24,
C7_K_U24, cesOw z wykorzystaniem systemowych mechanizméw IPC
yKorzy y y

Kompetencje spoleczne

1. Potrafi pracujac w zespole zaprojektowaé i zaimplementowa¢ relacyjna | K K04
C7_K_Kof1

baze danych. K KO7




Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia:
(np. dyskusja, gra dydaktyczna, zadanie e-learningowe, ¢wiczenie laboratoryjne, projekt indywidualny/ grupo-
wy, zajecia terenowe, referat studenta, praca pisemna, kolokwium, test zaliczeniowy, egzamin, opinia eksperta
zewnetrznego, etc. Dodac¢ do kazdego wybranego sposobu symbol zaktadanego efektu, jesli jest ich wigcej)

Lp. | Efekt Sposob weryfikacji Ocena formujaca | Ocena koncowa
przedmiotu — przykladowe przykladowe
sposoby jej wy- sposoby jej
stawienia ponizej | wystawienia
ponizej
1 C7 K W06 | Egzamin: - sprawdzian wiedzy, sprawdzian | Ocena z egzaminu | Srednia  ocen
, umiejetnosci — test zawierajacy pytania otwarte | — z czeci testowej | formujacych
C7 K W07 | izamkniete. oraz z czg$ci za-
. wierajacej pytania
C7_K Wo8 otwarte
C7_K_ W14
C7_K_w18
2 C7_K U083, | ¢wiczenia laboratoryjne — sprawdziany weryfi- | Ocena z  spraw- Srednia ocen
C7 K U14, | kacja umiejetnosci praktyczne studenta z za- | dzianu formujacych
C7_K_U1 6, kresu kursu dot. systemow operacyjnych
C7_K_U17,
C7_K U19,
C7_K_U24,
3 C7 K K01 | Dyskusja na temat przyjetych rozwigzan dla | Oceny za aktyw- Srednia ocen
zadanego problemu z Systeméw Operacyjnych | no§¢ formujacych

Kryteria oceny (oceny ,3.0 powinny by¢ rownowazne z efektami ksztatcenia, cho¢ mogq by¢ bardziej szczego-

towo opisane):

w zaKkresie wiedzy Efekt

ksztalcenia
Na oceng 3,0 Student uzyskuje 50-59% maksymalnej liczby punktéw z czgsci do- | C7 K _WO8,
tyczacych efektéw wydzielonej z kolokwium i egzaminu koncowego C7_K_W07,
C7_K_Wos,
C7_K W14,
C7 K W18,
Na oceng 5,0 Student uzyskuje powyzej 89% maksymalnej liczby punktéw z czg- | C7_K_WO06,
sci dotyczacych efektow wydzielonej z kolokwium i egzaminu kon- | C7 K W07,
cowego C7_K_Wos,
C7_K W14,
C7 K W18,

w zakresie umiejetnosci

Na oceng 3,0 Student zalicza wszystkie ¢wiczenia laboratoryjne zwigzane z efek- | C7_K_UO03,
tami ksztalcenia, oddaje projekty ze wszystkich zadan i zalicza kolo- | C7 K _U14,
kwia (otrzymuje $rednia z kolokwiow 3.0-3.25) C7 K U1s6,
C7_K U17,
C7_K U19,
C7_K U24,
Na oceng 5,0 Student zalicza wszystkie ¢wiczenia laboratoryjne zwigzane z efek- | C7_K_UO0S3,
tami ksztalcenia, oddaje projekty ze wszystkich zadan i zalicza kolo- | C7 K _U14,

kwia (otrzymuje $rednia z kolokwidéw powyzej 4.75)

C7_K _U1s,




C7_K_U17,
C7_K U19,
C7_K_U24,
w zakresie kompetencji spolecznych
Na oceng 3,0 Potrafi pracujagc w zespole zaprojektowaé poprawnie zainstalowaé | C7_K_KO1
wybrany system operacyjny
Na oceng 5,0 Potrafi pracujac w zespole zaprojektowaé poprawnie zainstalowaé¢ | C7_K_KO1
wybrany system operacyjny i skonfigurowa¢ uwzgledniajac zatoze-
nia dotyczgce instalacji

Kryteria oceny koncowej $redniej arytmetycznej ocen uzyskanych z egzaminu i laboratorium

Zalecana literatura (w podziale na literature podstawowq i uzupetniajgcq):

Podstawowa: )
1. Abraham Silberschatz, James Peterson, Peter Galvin — PODSTAWY SYSTEMOW

OPERACYINYCH, Warszawa, 2005, WNT

2. K. Stencel — Systemy operacyjne. Struktura i zasady budowy, Warszawa, 2006, Wydawnictwo
PJWSTK

3. A.Jasinska-Suwada, S. Plichta — PRZEWODNIK DO CWICZEN Z PRZEDMIOTU: SYSTEMY
OPERACYINE, Krakéw, 2001, Wydawnictwo PK

4. A. Jasinska-Suwada, S. Plichta — PRZEWODNIK DO CWICZEN Z PRZEDMIOTU: SYSTEMY
OPERACYINE cz 11, Krakéw, 2010, Wydawnictwo PK

5. M.Mitchell, J. Oldham, A.Samuel — LINUX Programowanie dla zaawansowanych, Warszawa, 2002,
Wydawnictwo RM

Uzupelniajaca:
1. W. Richard Stevens — UNIX Programowanie ustug sieciowych, Warszawa, 2001, WNT

Informacje dodatkowe:

Dodatkowe obowiazki prowadzacego wraz z szacowang calkowitg liczba godzin:
Konsultacje — 10 godzin

Przygotowanie stanowisk laboratoryjnych — 15 godzin

Przygotowanie ¢wiczen e-learningowych - 10 godzin

Przygotowanie i poprawa egzaminu — 10 godzin

W sumie: 45 godzin




