1. Informacje ogolne

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu i kod (wg pla-
nu studiow):

Nazwa przedmiotu (j. ang.):
Kierunek studiow:
Specjalnosé/specjalizacja:
Poziom ksztalcenia:

Profil ksztalcenia:

Forma studiow:

Obszar ksztalcenia:
Dziedzina:

Dyscyplina nauki:
Koordynator przedmiotu:

Grafika uzytkowa D1_16

Applied graphics
Informatyka
Informatyka praktyczna
studia I stopnia
praktyczny (P)

studia stacjonarne
nauki techniczne

nauki techniczne
informatyka

Mgr Mirostaw Rymar

2. Ogolna charakterystyka przedmiotu

Przynalezno$¢ do modutu:
Status przedmiotu:

Jezyk wykladowy:

Rok studiéw, semestr:
Forma i wymiar zajeé

wedlug planu studiéow:

specjalnosciowego/specjalizacyjnego do wyboru
Do wyboru

polski
II1, IV, sem. 6,7

stacjonarne - wyktad 15 h, ¢w. laboratoryjne 60 h

Interesariusze i instytucje part-
nerskie:

(nieobowiazkowe)

Wymagania wstepne / Przedmio-
ty wprowadzajace:

Grafika komputerowa i komunikacja cztowiek - komputer




3. Bilans punktow ECTS

Calkowita liczba punktéw ECTS: 6 °
(A +B) g
(wg planu studiow; 1 punkt =25-30 _a
godzin pracy studenta, w tym praca &
na zajeciach i poza zajeciami): “
A. Liczba godzin wymagajacych obecno$¢ na wykltadzie 15
bezposredniego udzialu nauczyciela obecno$¢ na ¢wiczeniach audytoryjnych 60
(kontaktowych, w czasie rzeczywi- udziat w konsultacjach dotyczacych projektu koncowego 3
Stym, w tym testy, egzaminy etc) Z

podzialem na typy zajeé oraz cal-

kowita liczba punktéw ECTS osig- W sumie: 78
ganych na tych zajeciach ECTS 3
B. Poszczegolne typy zadan do sa- przygotowanie ogolne 5
moksztalcenia studenta (niewyma-  Praca nad sprawozdaniami/projektami 15
gajacych bezposredniego udziatu przygotowanie do kolokwium zal/egzaminu 5
nauczyciela) wraz z planowang praca w b.ibl?otece, czytelni 2
srednig liczba godzin na kazde i praca w siecl 5
sumaryczng liczba ECTS (np. praca

w bibliotece, w sieci, na platformie e-

learningowej, w laboratorium, praca W sumie: 32
nad projektem koricowym, przygoto- ECTS 3
wanie ogolne; suma poszczegolnych

godzin powinna zgadzaé sie¢ z liczbg

0golng)

C. Liczba godzin praktycz- Cwiczenia projektowe 60
nych/laboratoryjnych w ramach praca nad sprawozdaniami/projektami 5
przedmiotu oraz zwiazana z tym

liczba punktéw ECTS (fa liczba nie

musi by¢ powigzana z liczbg godzin

kontaktowych, niektére zajecia prak-  w sumie: 65
tyczne/laboratoryjne mogg odbywac ECTS 2
sie bez udziatu nauczyciela):

4. Opis przedmiotu

Cel przedmiotu:

rzenia projektéw graficznych do typowych zastosowan

Celem przedmiotu jest wyksztalcenie u studentéw umiejetnosci two-

Metody dydaktyczne:

nia laboratoryjne

Wyktad informacyjny, pokaz, éwiczenia przedmiotowe, ¢wicze-

Tresci ksztalcenia

Wyktady:

Uktad i kompozycja stron www. Proces projektowania grafiki na

uzytek internetu. Anatomia stron internetowych. Zasady stosowania
barw i tekstur. Zasady redagowania umieszczania informacji na stro-
nach internetowych. Stosowanie typografii na stronach www. Pro-
jektowanie nawigacji strony www. Animacje na stronach www.
Technologie internetowe: html, xhtml, CSS, PHP. Wykorzystanie
skryptodw. Zastosowanie systemow obstugi stron CMS

Laboratorium
Poszerzenie umiejetnosci tworzenia i obrébki obrazéw bitowych -
zestaw ¢wiczen.




programy do obstugi plikéw CSS.

grafiki i fotografii,
Projekt i realizacja animacji (baner internetowy)
Realizacja projektu, zastosowanie systemu CMS

Cwiczenia z zakresu HTML i CSS, znaczniki, selektory, narzedzia i

Projekt serwisu internetowego: projekt schematu kompozycyjnego,
nawigacji i menu, przygotowanie tresci serwisu, schemat typografii,
przygotowanie grafiki i fotografii, realizacja catosciowa projektu
Przygotowanie tresci serwisu, schemat typografii, przygotowanie

5. Efekty ksztalcenia, sposoby weryfikacji i kryteria oceny

Efekty ksztalcenia (w sumie wymienic ok. od 3 do 9 efektow - podaé numery efektow z listy dla danego kierun-
ku/specjalnosci — opublikowane na stronie uczelni; podaé¢ TYLKO te efekty (tam gdzie to moZliwe i stosowne
w trzech kategoriach, np. kompetencje spoteczne mogq nie by¢ realizowane w tym przedmiocie), na ktorych
osiggniecie ktadzie sie nacisk w ramach przedmiotu, wybrane efekty kierunkowe powinny by¢ bardziej szczego-
towo sformutowane niz te dla catej specjalnosci, tak aby byty weryfikowalne — dlatego majq osobne symbole

Jjako efekty przedmiotu)
Efekt
]IJ):zZeedd;;g:;:tu+(]liZfi Student, ktory zaliczyl przedmiot (spelnil minimum wymagan) kiegsll:)wy
efektu ksztatcenia)
Wiedza: K_WO06
D1_16_K_WO01 1. Posiada wiedze dotyczaca prawidlowego tworzenia uktad i K_W07
DI1_16_K_WO02 kompozycji stron www, K_WO08
D1_16_K_WO03 2. Posiada wiedze dotyczaca procesu projektowania grafiki na uzy- | K_-W13
DI1_16_K_WO04 tek internetu, projektowania nawigacji strony WWW, anatomii K_Wi4
stron internetowych,
3. Zna zasady stosowania barw i tekstur, stosowania typografii na
stronach www,
4. Omawia powszechnie stosowane technologie i techniki interne-
towe: CSS, skrypty, zastosowanie i dzialanie systeméw CMS
UmiejetnoSci K_U03
D1_16_K_UO01 1. Projektuje prawidtowo skomponowane i funkcjonalne strony in- | K_U05
ternetowe Umie dostosowa¢ kompozycje oraz charakter graficz- | K_U09
D1_16_K_U02 ny strony w zalezno$ci od jej rodzaju, przeznaczenia i odbiorcy | K_UI8
D1_16_K _U03 docelowego K_U33
2. Opracowuje i przygotowuje zoptymalizowang grafike, menu i
D1 16 K UOA inne elementy serwisu internetowego
- 3. Umiejgtnie stosuje barwy, tekstury i typografi¢ stron interneto-
D1_16_K UO05 wych
4. Wykorzystuje znane techniki i technologie internetowe
5. Projektuje, tworzy i wdraza funkcjonalne strony internetowe
oparte o systemy zarzadzania trescig CMS
Kompetencje spolteczne K_KO05
DI 16 K KOl 1. Rozumie potrzeb¢ pracy nad wiasng osobowoscia oraz dazenie | K_K03
- 0T do ksztattowania pozytywnych cech charakteru, jak: obowigz-
kowo$¢ i zdyscyplinowanie, samodzielno$¢, doktadno$é

Sposoby weryfikacji efektow ksztalcenia
(np. dyskusja, gra dydaktyczna, zadanie e-learningowe, ¢wiczenie laboratoryjne, projekt indywidualny/ grupo-
wy, zajecia terenowe, referat studenta, praca pisemna, kolokwium, test zaliczeniowy, egzamin, opinia eksperta




zewnetrznego, etc. Dodac do kazdego wybranego sposobu symbol zaktadanego efektu, jesli jest ich wigcej)

Efekt przed-

Lp. miotu

Ocena formujaca — przy-
kladowe sposoby jej wy-
stawienia ponizej

Sposéb weryfikacji

Ocena koncowa
przykladowe spo-
soby jej wystawie-

nia ponizej

1 D1_16_K_WOI | Test zaliczeniowy Sprawdzian wiedzy kolokwium
D1_16_K_WO02
DI1_16_K W03
DI_16_ K W04

2 D1_16_K Cwiczenia praktyczne Ocena realizacji ¢wiczen

_U01 Ocena realizacji projektow
DI_l6_K Srednia z ocen for-
_uo02 mujacych, spraw-
DI_l6_K dzajacych nabyte
_uo3 umiejetnosci
D1_16_K
_Uo4
DI1_16_K
_Uo0s5

3 D1_16_K Cwiczenia praktyczne Ocena efektow samodosko- | Ocena efektéw
_KO01 nalenia studenta samodoskonalenia

studenta

Kryteria oceny (oceny 3,0 powinny by¢ réwnowazne z efektami ksztatcenia, cho¢ mogg byé bardziej szcze-

gotowo opisane):

w zaKkresie wiedzy

Efekt
ksztalcenia

Na oceng 3,0

Student uzyskat min. 50% wymaganej wiedzy.

Posiada podstawowa wiedz¢ dotyczaca prawidtowego tworzenia
uktad i kompozycji stron www,

Ogodlnie charakteryzuje proces projektowania grafiki na uzytek
internetu, zasady projektowania nawigacji strony www oraz
anatomig¢ stron internetowych,

Zna gldéwne zasady stosowania barw i tekstur, stosowania typo-
grafii na stronach www, Zna podstawy powszechnie stosowa-
nych technologii i techniki internetowych: CSS, skrypty, zasto-
sowanie i dziatanie systeméw CMS

D1_16_K W01
D1_16_K_WO02
D1_16_K_WO03
D1_16_K W04

Na oceng 5,0

Student uzyskat powyzej 95% wymaganej wiedzy.

Posiada ugruntowana i szeroka wiedzg dotyczaca prawidtowego
tworzenia uktad i kompozycji stron www,

W sposéb szczegdlowy charakteryzuje proces projektowania
grafiki na uzytek internetu, zasady projektowania nawigacji
strony www oraz anatomi¢ stron internetowych,

Szeroko omawia zasady stosowania barw i tekstur, stosowania
typografii na stronach www, podaje prawidlowe przyktady tych
dziatan, celnie wskazuje bledne realizacje

Biegle postuguje sie wiedzg z zakresu powszechnie stosowa-
nych technologii i techniki internetowych: CSS, skrypty, zasto-
sowanie i dziatanie systeméw CMS

w zakresie umiejetnosci

Efekt
ksztalcenia

Na oceng 3,0

Student uzyskal min. 50% wymaganych umiej¢tnosci.
Projektuje funkcjonalne strony internetowe o prostym uktadzie
kompozycyjnym i funkcjonalnym

Z pomocg prowadzacego zajecia dostosowuje kompozycje oraz

D1_16_K UO01
D1_16_K_U02
D1_16_K UO3




charakter graficzny strony w zaleznosci od jej rodzaju, przezna-
czenia i odbiorcy docelowego,

Opracowuje i przygotowuje prosta grafike, menu i inne elemen-
ty serwisu internetowego, wykorzystuje gotowe wzorce i przy-
ktady, poprawnie stosuje barwy, tekstury i typografi¢ stron in-
ternetowych Potrafi w podstawowym zakresie wykorzystywacé
techniki i technologie internetowe, w tym CSS, javascript, flash
i inne

Projektuje, tworzy i wdraza proste strony internetowe oparte o
systemy zarzadzania trescig CMS, korzysta z szablonéw

Na oceng 5,0

Student uzyskat powyzej 95% wymaganych umiejetnosci.
Projektuje funkcjonalne strony internetowe o zaawansowanym
kompozycyjnym i funkcjonalnym

Samodzielnie, na podstawie wtasnych studiéw i analiz, dosto-
sowuje kompozycje oraz charakter graficzny strony w zalezno-
$ci od jej rodzaju, przeznaczenia i odbiorcy docelowego,
Opracowuje i przygotowuje bogata i r6znorodna grafike, menu i
inne elementy serwisu internetowego, korzysta z wtasnych
umiejetnosci i dos§wiadczen, potrafi eksperymentowac, szukajac
oryginalnych rozwigzan

Potrafi biegle wykorzystywac techniki i technologie interneto-
we, w tym CSS, javascript, flash i inne

Projektuje, tworzy i wdraza rozbudowane strony internetowe
oparte o systemy zarzadzania trescig CMS, korzysta z wtasnych
szablonéw

D1_16_K_U04
D1_16_K UO05

w zakresie kompetencji spolecznych

Efekt
ksztalcenia

Na oceng 3,0

Student uzyskat min. 50% wymaganych kompetencji spotecz-
nych.

Rozumie potrzebe pracy nad wilasng osobowoscig oraz dazenie
do ksztaltowania pozytywnych cech charakteru, jak: obowigz-
kowos¢ i zdyscyplinowanie, samodzielno$¢, doktadnosé

Na oceng 5,0

Student uzyskat min. 95% wymaganych kompetencji spotecz-
nych.

Aktywnie i efektywnie pracuje nad wlasna osobowoS$cia oraz
ksztattuje pozytywne cechy charakteru, jak: obowigzkowos$¢ i
zdyscyplinowanie, samodzielno$¢, doktadno$¢

D1_16_K KO1

Kryteria oceny koncowej

aktywnos¢ za zajeciach oraz obecno$¢ na konsultacjach 10%,
samodzielne wykonanie ¢wiczen 20%,

ocena z projektu 50%,
kolokwia 20 %

6. Zalecana literatura

Literatura podstawowa: 1. Patrick McNeil - Projektowanie WWW. Ksiega pomystow. He-

lion 2013

2013

2. Jesmond Allen, James Chudley - Projektowanie witryn
internetowych User eXperience. Smashing Magazine, Helion

Shelley Powers - Grafika w Internecie. Helion, 2009

Literatura uzupelniajaca: 1. Alice Twemlow, Czemu stuzy grafika uzytkowa. ABE Dom

Wydawniczy, 2006.

Informacje dodatkowe:




Dodatkowe obowiazki prowadzacego wraz z szacowang calkowitg liczba godzin: (np. indywidualne konsul-
tacje, poprawa prac, przygotowanie projektu zaliczeniowego, egzaminu, przygotowanie ¢wiczen e-
learningowych). Przyktad ponizej

Konsultacje — 20 godzin

Poprawa prac projektowych — 20 godzin

Przygotowanie projektu zaliczeniowego - 10 godzin

Przygotowanie i poprawa egzaminu — 0 godzin

W sumie: 50 godzin




